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Très chères lectrices et lecteurs,

Nous sommes heureux de vous proposer ce
premier numéro de la gazette officielle de l'as-

sociation.
Fruit du travail de

nos vaillants chroni-
queurs et chroniqueuses,
nous espérons que vous
trouverez dans ces pages
toutes les informations essentielles pour être
un rôliste averti (qui en vaut deux, ne nous re-
merciez pas on n’est jamais assez nombreux
pour s'amuser). Notre petite feuille de choux
(parce qu'avouons-le nous sommes) sera édi-
tée selon un rythme quotidio-hebdomadairo-
indéterminé... quand on veut, quoi.
Vous y retrouverez l'actualité de l'associa-

tion, des retours sur les JDR, des infos essen-
tielles sur la pratique du lancer de dés, les po-
tins les plus croustillants des PNJ et quelques
photos exclusives.

Bonne lecture,

La directrice autoproclamée de la gazette.
(Toute tentative de putsch sera lourdement réprimée)

Le Mot du Président
Par FLORIAN

“ Très chers octamies et octamis,
C'est avec un grand plaisir que nous lançons

cette première édition des Chroniques de l'Oc-
taèdre !

Vous pourrez trou-
ver dans les prochaines
pages tout ce qui fait
la richesse de notre as-
sociation : évènements,
présentation des nou-
veaux et nouvelles, dé-
tails croustillants sur les
parties, et autres infor-
mations insolites…

Cette brillante idée a vu le jour grâce à Julie,
Claire, Fabrice, Alexandre et Richard : bravo !

Longue vie à Octaèdre Ludique !”
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Le 14ème Festival des
Jeux du Lions Club

Par CHOCO

Pour la première fois de-
puis notre longue année et de-
mie d’existence, Octaèdre a
participé au Festival des Jeux
de Villefranche qui s’est tenu
les 7 et 8 mai 2022 dans l’éta-
blissement privé de Mongré.
Bien que le magnifique cloître
et la chapelle de la fin duXIXème

soient habituellement hantés
par les âmes en détresse de
jeunes écoliers*, les salles de
classes étaient pour une fois
joyeusement animées par des
associations caladoises très va-
riées. Ainsi, les passants et pas-
santes pouvaient, entre deux
crêpes, une partie de Dance
Dance Révolution et des jeux
de société, pousser la porte**
de la salle que nous partagions
avec les Ludophiles.

Une table magnifiquement
décorée (merci Lucarty et
Chris) et judicieusement pla-
cée en travers du chemin nous
a permis d’orienter les arri-
vants sur les tables proposées
par nos membres : Silent hill
(Rémi), The Witcher (Léo),
Donjon (Lucarty), Chroniques
Oubliées Fantasy (Alex) et
Deadlands (Florian) pour un
total de 8 parties.

Ce fut un agréable temps
de découverte et de partage qui
s’est terminé par une standing
ovation de l’intégralité des gens
… dans ma tête. Vous aurez par

ailleurs le plaisir de retrouver
à l’association certaines per-
sonnes qui nous ont découverts
à cette occasion !

Les membres du bureau se-
ront présents le 11 juin pour la
remise des fonds collectés au
cours du week-end au profit de
l’association Docteur Clown.

À vous les studios.

* La rumeur court que le film « Harry

Potter et la coupe de Beaujolais nou-

veau » aurait dû être tourné sur place

mais que le contrat a été annulé à

cause d’un lobby de pigeons…

**D'aucuns diront que la porte est res-

tée ouverte tout le week-end et qu’il

n’était donc nullement nécessaire de

la pousser, mais ces petits mesquins

peuvent bien aller voir en Terre duMi-

lieu si j’y suis.

Octadère aux
Rencontres Ludiques

de Lyon
Par ALEX "CLAW"

Ces 21 et 22 mai derniers
s'est tenue dans le prestigieux
Palais de la Bourse l'édition
2022 des Rencontres Ludiques
de Lyon, co-organisée par les
associations de la FAJIRA, Am-
biances & Jeux, ainsi que la
Ville de Lyon. Tous types de
jeux y étaient représentés, des
attendus jeux vidéos aux der-
nières sorties de jeux de so-
ciété, des jeux de cartes, de

construction, de plateau, de
stratégie, des ateliers de pein-
ture de figurines, et bien évi-
demment ce qui nous intéresse
tout particulièrement, de jeux
de rôles.

Dans la grande salle, la cé-
lèbre maison Black Book Edi-
tions tenait un stand copieuse-
ment fourni à faire saliver tout
bon rôliste. A côté, pas moins
de 6 tables avaient vocation
à faire découvrir aux badauds
le lancer de d20 et les échecs
critiques à travers plusieurs
de leurs licences telles que les

La grande salle - le stand de Trollune
(en bas à gauche), le stand et les
tables de Black Book Editions (en

bas à droite)

Chroniques Oubliées, Shado-
wrun ou encore les Terres d'Ar-
ran. A l'étage, dans la salle Lu-
mière, nous avons déploré un
cruel manque de visibilité du
pôle jeux de rôle, en grande
partie dû à l'absence d'un flé-
chage clair pour les visiteurs
qui se trouvaient contraints
de vagabonder au hasard de
salle en salle pour tenter de
découvrir ce qui s'y jouait. Mal-
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