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Cahier des charges de la scénariothèque 

Holà jeune aventurier.e ! Tu es fougueux/ fougueuse et ton petit cerveau malade prend plaisir à 
écrire des scénarii ? Alors bienvenue dans ce projet ! Mais avant de proposer ton histoire pour notre 
INCROYABLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLE scénariothèque, nous avons quelques éléments à porter à ta 
connaissance ! 
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La première chose à faire, c'est de discuter avec l'équipe qui gère la section afin de préparer votre projet. 
Il serait dommage de consacrer beaucoup de temps pour faire des choses qui devraient être reprises. 
Nous vous donnons dans les lignes suivantes quelques recommandations. 

Principes légaux 

Il est naturellement FORMELLEMENT interdit de plagier ou de s'inspirer trop librement d'un scénario déjà 
existant. L'association respecte le droit des auteurs/autrices !!! 

 

Nous sommes une association, ainsi nous ne rétribuons pas les productions qui sont proposées librement. 
Si vous avez proposé ou comptez proposer votre scénario à un éditeur, vérifiez bien que le contrat qui 
vous lie à lui vous permet de proposer aussi votre scénario à l'association. Dans la même idée, n'oubliez 
pas de préciser si vous avez déjà posté le scénario sur notre site afin de vous éviter des ennuis car vous 
n'aurez sans doute plus la possibilité de le proposer à des éditeurs. 

Forme 

Afin de pouvoir uniformiser les textes, nous demandons aux auteurs/autrices de NE PAS FAIRE DE MISE 
EN FORME. 

 

❖ Les textes seront saisis de préférence au format .docx ou .odt. Ils doivent être écrits au kilomètre, 
avec une seule police de caractères Unicode (par exemple : Arial, Minion Pro, Times new Roman, 
etc.) et sans multiplier les corps (taille de police) ; 

❖ Le texte doit être tapé en Arial 12 ; 
❖ Mettre un espace insécable (Ctrl+Maj+Espace) avant les ponctuations doubles (: où ; où ?) pour les 

versions en français ; 
❖ Mettre un espace insécable avant une unité de mesure ; 
❖ Ne pas mettre d’espace avant le point (.) ou la virgule (,) ; 
❖ Ne pas sauter de ligne entre les paragraphes 

 

Votre scénario doit indiquer, dans l'ordre : 

❖ Le nom du JDR dans lequel il est censé être joué, à défaut indiquer "Multi-univers" 
❖ Le nom de son auteur/autrice (pseudo accepté) 
❖ Le nom du scénario (obligatoire) 
❖ Préciser si le scénario fait partie d'une campagne auquel cas il faut indiquer où il se situe dans la 

campagne (ex : épisode X de la campagne Pigeons on fire) 
❖ Le degré de difficulté estimé (débutant, classique, difficile) 

✓ Débutant : le scénario peut être proposé à tout type de joueureuses, y compris lors de parties 
d'initiation.  

✓ Classique : le scénario peut être joué par des rôlistes qui connaissent déjà le JDR. 
✓ Difficile : le scénario repose sur des mécaniques de jeu complexe (plusieurs personnages à 

gérer par Pj, concept temporel, idéologique ... avancés par exemple). Cette catégorie 
concerne aussi les scénarii qui impliquent que les Pj connaissent déjà l'univers.  

❖ Indiquer les éventuelles mises en garde spéciales. Le scénario sera visible par des personnes qui 
ne sont pas adhérent.es à l'association et qui sont éventuellement mineurs. Il faut donc préciser si 
le scénario aborde des sujets sensibles ou pouvant heurter la sensibilité de lecteurs/lectrices non 
averti.es (esclavage, racisme, sexisme par exemple) ou encore s'il n'est pas adapté à un certain type 
de public (érotisme, pornographie par exemple). Voir l’encadré ci-après ! 

❖ Le temps estimé en heures 
❖ Le nombre de joueur.euses minimum et maximum (ex : scénario pour 3 à 6 PJ) 
❖ Un synopsis qui indique au Mj quel est l'objectif de la partie et comment elle va se dérouler. 

L'ensemble sera ensuite détaillé dans le texte. 
❖ Le sujet de l'écriture inclusive est sujet à polémique et nous respectons les positions de chacun.e. 

Ainsi, il est possible de passer le texte en écriture inclusive sans que ce soit une contrainte.  



❖ Les illustrations doivent être fournies dans un fichier à part, en format png, ou jpg et en bonne 
résolution (250 ppp minimum). Indiquez dans le texte le nom de l’illustration à insérer. 

 

Là encore, vérifiez qu'elles sont libres de droit (les générateurs type DALL-E ou Midjourney compilent les 
œuvres d'artistes sans leur consentement, ils ne sont donc pas autorisés). 

Si vous avez du mal à trouver des images libres de droit, n'hésitez pas à nous le dire, des personnes dans 
l'association pourront certainement vous aider ! Vous trouverez quelques sites ressources pour les images 
libres de droit à la fin de ce document. Souvenez-vous que vous pouvez aussi demander l'accord d'un.e 
artiste pour utiliser son travail et mettre un copyright adapté. 

 

 

Focus sur les mises en garde spéciales 

Mots-clefs utilisables : 

❖ Violence : vous pouvez préciser si elle est ciblée.  
❖ Sexe/érotisme : votre scénario comporte des scènes explicites auquel cas il n'est pas adapté à 

tout public 
❖ Drogue : le scénario inclus la présence voire l'utilisation de drogues 
❖ Mutilation 

 

Sinon  

❖ Public majeur : ensemble large qui recouvre plusieurs mots-clefs 
❖ Public averti : convient à tout public mais peut être déstabilisant  
❖ Question socialement sensible : le scénario se base sur des sujets qui sont fortement débattus 

dans la sphère sociale : questions sur le genre, la fin de vie etc.  

 

Exemple : Z-corps par Julie. Le Zoo de Paris (Violence envers les animaux, mutilation) 

 

Fond 

Votre scénario, même s'il fait partie d'une campagne, doit être complet et se suffire à lui-même. Pour 
les campagnes, les sous-objectifs doivent éviter aux PJ de ressentir de la frustration à la fin de l'histoire en 
proposant le dénouement d'un des objectifs de l'histoire. 

 

Pensez à bien décrire les PNJ en indiquant leurs statistiques de jeux si nécessaire. Dans le même esprit, 
pensez à détailler les lieux clefs dans lesquels se déroulent les actions importantes. N'hésitez pas à joindre 
des plans. 

 

Le cas échéant, vous pouvez proposer des pré-tirés en fonction du nombre de joueur.euses. 

 

Conseil : n'hésitez pas à vous interroger sur qui fera quoi dans la partie : est-ce qu'un magicien trouvera 
de quoi intervenir ? Est-ce que le barbare aura de quoi être satisfait ? Dans l'idéal il faudrait que la plupart 
des classes trouvent de quoi s'impliquer dans l'action ou alors il faudrait préciser si le scénario est réservé 
à un type de classe (magicien.nes only, Barbare pas obligatoire etc.). 

 

Si vous avez besoin d'aide pour organiser votre travail en amont, un article de l’excellent site PTGPTB.fr : 

https://ptgptb.fr/iarr-format-pour-la-preparation-de-parties 

 

 

https://ptgptb.fr/iarr-format-pour-la-preparation-de-parties


Relecture et mise en page 

Comité de relecture :  

Mise en page : Choco (permanente) et des adhérents volontaires de l’association. L’aventure relecture 
vous tente ? Faites nous signe ^^ ! 

Ressources 

 

Sites importants 

PTGPTB.fr 

https://ptgptb.fr/categorie/outils-de-maitrise 

 

Livres 

Coralie David, Jérôme Larré, La Boîte à outils du meneur de jeu 

https://www.lapinmarteau.com/shop/tout-voir/41-precommande-la-boite-a-outils-du-meneur-de-jeu-
9782490390083.html 

 

Raphaël Bombayl et all, Jouer des parties de jeu de rôle 

https://www.lapinmarteau.com/shop/sortir-de-l-auberge/39-jouer-des-parties-de-jeu-de-role-pdf-
9782954581163.html 

 

Raphaël Bombayl et all, Mener des parties de jeu de rôle 

https://www.lapinmarteau.com/shop/sortir-de-l-auberge/10-mener-des-parties-de-jeu-de-role-
9782954581149.html 

 

Photos et illustrations libres de droits 

Unsplash 

https://unsplash.com/fr 

 

Pixabay 

https://pixabay.com 

 

Banque d’images de la BnF 

https://images.bnf.fr 
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