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Le Mot du Pres’
Par FLO

Octaèdre Ludique a soufflé ses cinq bougies
l'année dernière... le temps passe vite !
Nous comptons des centaines de parties, des di-
zaines d'évènements et un nombre incalculable
de dés lancés... ou tombés des tables. Mais sur-
tout beaucoup de bonne humeur et de dyna-
misme !

Voici donc un quatrième numéro de notre
chouette Gazette ; un grand merci à toutes les
personnes qui ont contribué !

Deux petites info :

— Suite à l'AG de mai ce sont FX et Violaine
qui rejoignent Alex, Aude, et moi au sein
du bureau. Merci à Julie et Manon pour
leur énergie et leur travail !

— Les commandes de vêtements sont en
cours ! Nous aurons quelques exemplaires
en stock également pour l'avenir.

Bonne lecture !
Florian

Octa’Bot : Une petite page de réclame, Sam!
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OctoGônes
Par FLO

On ne va pas se mentir, OctoGônes c'est un peu
"the" rendez-vous annuel incontournable de tout rô-
liste français (oui rien que ça).
Pour cette année la FAJIRA a dû abandonner le

Double Mixte, devenu vétuste et trop étroit, pour in-
vestir une aile d'Eurexpo. Autre lieu, autres enjeux !
Ce changement de localisation est venu avec ses
contraintes (le parking payant notamment) mais il a
aussi amené ses avantages. L'agencement était bien
plus respirable que dans les allées contraintes à Vil-
leurbanne. Et bien sûr l'abandon du repère d'octobre
pour un 22-24 mai plus ensoleillé...
On retrouvait toutes les thématiques habituelles :

JDR bien sûr, mais aussi jeu de plateau, jeu-vidéo, fi-
gurine, jeux à identités secrètes, jeu de carte, ainsi
que GN et escape game. Chacune de ces théma-
tiques venait avec un programme large : jeu libre ou
sur inscription, conférence, concours, test de proto-
types et j'en passe ! N'oublions pas la présence de
nombreux exposants et éditeurs, qui ont fait chauf-
fer la carte bleue de plus d'une personne chez Octa-
èdre !! J'en profite d'ailleurs pour rappeler que l'assu-
rance de l'association ne prend en charge ni les dis-
putes conjugales, ni la perte de sommeil à lire tous
ces achats, et encore moins les appels insistants de
votre banquier.

La bonne humeur précieuse d’Anaël !

Pour cette édition nous avons encore fière-
ment participé au pôle JDR, aux côtés d'une

demi-douzaine d'autres assos à qui nous envoyons
des bisous et des fléchettes de Nerf.

Rémi, FX et Julien qui assurent en pleine action.

Côté bénévolat, neuf adhérent.e.s ont répondu
chez Octaèdre. Nous avons fait découvrir notre loi-
sir bien-aimé à plusieurs dizaines de curieux et cu-
rieuses de passage. Comme d'hab' nos MJ ont as-
suré, et les retours sont indéniablement positifs.
Bravo !! Pour rappel : le billet est gratuit en échange
de huit heures de présence sur la convention (à tous
les postes). Et OctoGônes a toujours besoin de béné-
voles, n'hésitez pas !
Enfin pour cette année notre doué trésorier Alex

a testé un stand... par coïncidence juste en face de
nous. Bravo pour avoir lancéCorshCrafts à un niveau
supérieur !
Rendez-vous l'année prochaine pour la suite !!

Alex et son magnifique écran
(pratique pour se protéger des Nerf)
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Tea Party et Hooliganisme
Par FLO

Putain ça recommence ! Deux mois après !
J'ai à peine fini les réparations dans mon bar
qu'elles reviennent ! Ça fait six ans que j’ai ouvert
mon bar à Hetton et j’ai jamais vu ça.
Le 30 avril dernier, cinq gamines de l’école

de turds se sont pointées et ont cherché les em-
brouilles. Mon pote Lewis s’est bien mis en tra-
vers, et leur a rappelé qu’on faisait pas entrer
ces pisseuses, mais elles sont pas reparties bien
loin. Derrière c’est mon compteur électrique qui
a cramé et elles se sont incrustées ! Tout ça pour
continuer leur barathon de merde...
Mais alors avant-hier ces morons ont dé-

passé toutes les limites. Cinq nouvelles gamines
ont refait la même! Et cette fois elles ont com-
mencé à faire cramer mon bar !! J’ai pas com-
pris comment, apparemment elles ont tiré un
cornet de churros enflammé direct sur les bou-
teilles derrière le comptoir. Je vous l’avais dit,
c’est des tarées ! Je suis bien sorti avecmon deux
coups pour les refroidir, mais putain elles sont
coriaces !
Bref si vous les croisez, hésitez pas à leur

mettre quelques gifles ou plus si affinité. Moi je
vais finir par aller faire sauter cette école qui ap-
porte que des problèmes. Bon j’vous laisse, je
file voir Lewis à l’hosto et ensuite j’ai rendez-
vous avec la directrice de ce bahut de piece of
shit.

Y’a que ces twats de Saint Erisian pour assembler ces deux
trucs

Ode au Barbare
Par ELRICDD

Ô toi, beau et grand Barbare,

Par qui la hach’ à deux mains ancestrales

A acquis une éternelle gloire

À force de coller moultes mandales.

Si légère quand elle s’envole,

Tes ennemis cessent de faire les marioles.

Avec ton beau pagn’en peaux de bêtes,

Toutes les nymphettes perdent la tête.

Douceur émanant de ta vorpale,

Précieuse pour tes fidèles compagnons.

Entourés de ton arsenal,

Jamais ils ne renonceront.

Alors, quand tu arrives au champ d’honneur,

Ta grâce est toujours au rendez-vous.

D’un homérique gest’annonciateur,

Tu brandis ton grand coupe-chou.

Hélas, toi, tu préfères à la guerre

Lever ton coude, pour’une chop’ de bière.
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Les Recettes de Mamie Mj
Par CHOCO

Vous ne savez pas comment relever vos débuts
de parties et vous êtes en quête de quelques idées?
Mamie est là pour vous !

La tourte «ça prend plus vite si on remue bien dès
le début»
Qui aime les bons vieux films à la Tarantino sait

que le kiff ultime pour des héros badass c’est la scène
d’action sur fond de musique épique (celles du films
Sherlock Holmes dans mon cas) avec des arrêts sur
image. Ainsi, Mamie vous propose de commencer le
repas, enfin la partie, en sautant les amuse-bouche
et en entrant dans l’action directement (technique
narrative qui a fait ses preuves). L’astuce est de théâ-
traliser la narration pour en faire une cinématique
d’intro à la FFVII : «Les toits de la ville étouffent
parfaitement la course de vos pieds bottés. Vos te-
nues sombres vous permettent de courir telles des
ombres. Soudain, l’une de vous lance un grappin et
traverse agilement l’espace qui vous sépare de votre
cible… Arrêt sur image. Une jeune fille vêtue de ve-
lours noir, glisse sur la corde cheveux au vent, un
sourire carnassier étincelle sous la lune. POUF! Lu-
netta se pose délicatement sur la balustrade». Ré-
pétez l’opération, ce qui vous permettra de poser le
cadre de la partie et les persos puis demandez enfin
aux PJs de choisir leur alter-égo de la soirée.

La sauce additionnelle «Et en plus l’univers est
barré»
Cette sauce peut venir compléter la tourte pré-

sentée dans les dîners basés sur la science-fiction,
l’horreur ou sur le surnaturel par exemple.
Cette fois, lors de la mise en action, on choisit

volontairement de placer les PJs dans un chaos in-

sondable et cette fois ce sont eux qui décrivent la ci-
nématique d’intro. Ainsi vous pourrez vous servir de
leurs idées pour que les joueureuses ébauchent le
type de personnage qu’iels vont interpréter et vous
pourrez même en profiter pour élaborer les feuilles
de perso et expliquer les règles. Mamie a tenté l’ex-
périence avec un scénario du Disque Monde à Octo-
Gônes.
Les PJs refont surface au milieu d’un champ de

bataille. Ils sont hébétés et ne savent plus qui iels
sont. Plongé.es au cœur de l’action, on demande
alors ce qu’iels font dans ce maelstrom de violence.
D’expérience j’ai eu «j’ouvre un cheval mort et je me
mets dedans», «je rampe et je fais semblant d’être
mort quand je croise quelqu’un», «je ramasse une
arme» et… «je loot». Ensuite l’astuce c’est de les
contraindre à la fuite avec, par exemple, un silence
pesant et angoissant qui remplace les cris et le bruit
des armes. Ajoutez ensuite un soupçon de sombre di-
vinité (en vente chez Lovecraft par exemple et pour
une fois la taille compte) et là le plat commence à
avoir de la gueule. Une fois la fuite orchestrée et le
champ de bataille loin derrière, la partie a pu com-
mencer. Les joueureuses avaient créé leur liste d’ob-
jets et de caracs (pour le Disque Monde ça don-
nait des traits du genre «n’a pas peur de se salir les
mains», «acteur hors pair» ou encore «y’a pas de pe-
tit profit») et s’impliquaient plus facilement dans une
aventure conçue pour 2h de jeu.

Les associations de saveurs
N’hésitez pas, notamment si vous jouez avec des

personnes qui débutent ou qui se connaissent peu, à
créer des liens entre les PJs dès le début. Vous pou-
vez par exemple poser des questions à chaque joueu-
reuse, à voix haute ou sur un papier. En procédant
ainsi, Mamie a remarqué que les PJs s’impliquent
plus facilement dans la narration car iels ont unmini
background qui, au demeurant, permet aussi d’enri-
chir l’histoire. Ainsi, on peut par exemple demander
à un.e joueureuse pourquoi iel apprécie le person-
nage joué par la personne à sa droite ou au contraire
pourquoi iel a une rancune envers celui de la per-
sonne à sa gauche.
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Octo’Art
Par AUDE

Pariétal

Chiaroscuro

Renaissance

Pointillisme/Impressionnisme

Cubisme

Pop Art

WTF?
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Jeux Finis et Infinis
Par FX

Quand on me demande de définir le jeu de rôle,
je réponds souvent : “C’est un jeu dont le but est de
passer un bon moment en bonne compagnie en se
racontant des histoires”.
J’ai récemment découvert un ouvrage de 1986, in-

titulé “Finite and Infinite Games, A Vision of Life as
Play and Possibility” (Jeux finis, jeux infinis - Le pari
métaphysique du joueur, chez Seuil, introuvable en
Français) de James P. Carse (1932-2020), professeur
d’histoire et spécialiste des religions à l’Université de
New York. Il y propose une vision de la vie centrée
sur deux types de jeux.
Les jeux finis se reconnaissent par un nombre

fini de joueurs, des règles fermées définissant des
conditions de victoire, une temporalité limitée et un
objectif : gagner. De bons exemples sont les échecs,
le tennis, la guerre, etc.
Les jeux infinis, de leur côté, ont un nombre de

joueurs variable, des règles évolutives et une tempo-
ralité infinie. Leur objectif n’est pas de gagner mais
de prolonger le jeu. La culture, la science, une rela-
tion, la vie elle-même entrent dans cette catégorie.
Carse propose donc une vision des interactions

et des activités humaines par le prisme de ces deux
types de jeux. On peut imaginer les problèmes qui
se posent quand des aspects de jeu fini sont plaqués
sur un jeu par infini. Un exemple : les organisations
(entreprises, associations) ont généralement une du-
rée de vie infinie. En abusant du langage des jeux fi-
nis (“battre la concurrence” ou “atteindre des objec-
tifs”) dans de telles organisations, on crée de la disso-
nance : comment rester motivé une fois les objectifs
atteints et les concurrents battus?
Il relève aussi les différences dans les modes de

fonctionnement des joueurs finis et infinis. Les pre-
miers sont généralement “sérieux” et s’entraînent
(pensez aumaître d’échecs) pour se prémunir contre
les surprises et les anticiper rapidement en cours
de jeu. A contrario, les joueurs infinis sont “joueurs”
(playful) et s’éduquent pour accueillir, accepter et
même provoquer les surprises.
Les deux types de joueurs jouent un rôle (portent

un masque) dans le cadre du jeu : dans le premier
cas, le masque est porté avec une suspension délibé-
rée de liberté, afin demaximiser les chances de réus-

sir (on entre librement dans le rôle de professeur,
mais une fois dedans, on doit suspendre sa liberté
pour donner au rôle l'attention qu'il exige). Dans le
second cas, le masque est porté en pleine liberté.
Chaque joueur est conscient que les autres partici-
pants sont des “personnes qui assument un rôle”.
Sur le point des règles, il est intéressant de voir

les règles évolutives comme un moyen de cadrer les
joueurs et de maintenir la continuité du jeu infini.
Elles ne sont pas un carcan mais un accord entre
joueurs. Elles peuvent donc évoluer.
Finalement, du point de vue social, le jeu fini est

théâtral (comme une pièce de théâtre bien répétée),
alors que le jeu infini est dramatique (comme une
succession de rebondissements).
À ce stade, vous vous demandez : Pourquoi on

parle de ça?Parce que le JDR entre (presque) parfai-
tement dans la définition du jeu infini. Par ce prisme,
les réflexions sur ce sujet prennent une toute autre
dimension. Quelques exemples :

— Le “blues de fin de campagne” qui apparaît
quand le jeu infini atteint un point de “victoire”.
Le premier souhait est généralement de pro-
longer par une autre aventure (à un niveau
plus haut, ou avec les enfants des héros).

— Les règles explicites et implicites (respect des
autres joueurs, X-Cards) pour la qualité et la
continuité du jeu.

— L’aversion qu’ont beaucoup de joueurs et deMJ
(infinis) envers ceux (finis) qui “optimisent leur
PJ” ou “veulent gagner”, au détriment du jeu
même.

— Les jets de dés derrière l’écran qui permettent
de tricher de manière éhontée et le droit (on
devrait dire “le devoir”) de briser les règles
pour le bien du jeu.

— L’approche relaxée du jeu de rôle infini, parce
qu’on ne peut ni perdre ni gagner.

Le prisme des jeux finis et infinis permet de com-
prendre la spécificité de cette passion et de l’expli-
quer aux autres. Je finirai avec deux citations de
Carse qui devraient faire votre journée :

“La joie du jeu infini, son rire, est dans le fait d’ap-
prendre à commencer ce que nous ne pouvons pas
finir.”

“Les joueurs finis jouent dans les limites ; les
joueurs infinis jouent avec les limites.”
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Octa’Bot : Encore de la réclame? Faut bien payer les factures, Arthur !

Jeux en Pagaille
Par VINCQ

Notre association est bien fournie en jeux de
rôles sur table. La ludothèque contient 56 gammes
pour 112 livres (la liste est consultable sur notre
site, et les livres empruntables auprès du Bureau).
Mais dans combien d’univers, adaptés ou créés de
toutes pièces, pouvons-nous voyager aujourd’hui?
Les gammes répertoriées par le site du GROG
sont de plus de 1800. Les gammes indépendantes
(source : itch.io) sont estimées à environ 35000. Et
c’est bien sûr sans compter les nombreuses créa-
tions personnelles plus ou moins connues (Happy
Tree Friends, Pigeons, etc.).

Le JDR, nous le savons, ne se limite pas à D&D,
l’Appel de Cthulhu ou Cyberpunk, bien qu’il s’agisse
de jeux emblématiques.

Continuons donc d’explorer de nouveaux hori-
zons. Le prochain coup de cœur se cache peut-

être dans un jeu dont nous n’avons pas encore en-
tendu parler. Un téléchargement sur internet, parfois
contre quelques euros, un hack du bout du monde,
un ovni venu de nulle part, ou simplement, un vieux
grimoire perdu au fond de la ludothèque.
Ouvrons les yeux, tendons l’oreille et allons faire

rouler nos dés sur des tables inexplorées.

https://www.octaedreludique.fr/nos-jeux/
https://www.octaedreludique.fr/nos-jeux/


No. 4 - 2ème trimestre 2026 Les Chroniques de l’Octaèdre 9

Le Petit Théâtre du Jeu
Par GOM42

Dans ce petit théâtre, j’ai l’idée de parler d’un jeu,
pas pour vous le vendre, quoique…

Cette fois, nous nous attaquons à «Inachevés»,
un jeu francophone où l’on explore ce qu’est la
«presque vie» d’une œuvre. Pas encore née et pour-
tant débutée.

Le concept va vous pousser à utiliser des cartes
et à narrer ce que vous ne pouvez dire. Au-delà de l’at-
mosphère, des scénarios et des magnifiques dessins
proposés, mon cœur se fixe sur la proposition.

Vous êtes une œuvre d’art qui n’a qu’un bout
d’âme, abandonnée, sans être achevée.

Et il est intéressant d’être un semi-personnage.
Vous devez récupérer ce que vous deviez être ; vous
ne pouvez parler, vous ne pouvez courir, car vous
n’êtes pas entier. Une sculpture qui est de glaise et
doit s’humidifier pour ne pas finir en morceaux.

Un frisson vous parcourt, car, dans votre quête
d’être vous, d’autres sculptures veulent aussi cette
place d’œuvre finie, pour devenir celle qui acquiert
son entièreté, son âme, son titre d’œuvre.

Contrairement aux jeux à personnages bavards
en progression, un niveau 1 nous paraît ici bien en-
viable.

Se traîner, manquer de certains sens, en être ré-
duit à certains bruits. C’est une abstraction, un mini-
malisme ; peut-être vous raconterez-vous autrement.
Comme un paysage fait de cassures, d’angles, de val-
lons et d’autres formes.

Dans ce monde vide où errent ces œuvres à l’ar-
tiste absent, il y a bien sûr d’autres œuvres qui ai-
meraient vous voler ce que vous êtes petitement. Le
combat n’en est que plus dangereux, et heureuse-
ment votre équipe est là pour vous compléter.

Comment voir sans yeux?Comment vous hissez-
vous sur les marches sans vos jambes? Comment
vous faire comprendre sans bouche?

L’intérêt de la proposition, qui est utile à ce pe-
tit théâtre du jeu, c’est ce qu’elle ne vous permet
pas d’être. Vous êtes inachevés. Vous avez un but,
une portée symbolique en tant qu’œuvre en devenir,
tout autant que vous pouvez être le complément d’un
autre joueur.

Inachevés, publié chez Studio Deadcrows depuis Mars 2026.
Il est tiré des dessins de Loïc Muzy et de l’écriture de

Trickytophe.

Nous incarnons un brouillon et cette idée plante
une graine.
Des fils narratifs pourraient naître, au-delà de la

glaise : une poupée de chiffon, un vêtement, un objet,
un insecte en état demétamorphose… Cette proposi-
tion nous fait comprendre qu’il est bon de retourner
le code «d’être un personnage».
Peut-être que nous retirer des traits jusqu’à la pu-

reté minimaliste d’un croquis nous aidera à capter
qui nous sommes dans le jeu. Si l’on retire la colonne
de notre archétype, de notre classe, de notre job,
de notre espèce, qu’est-ce que la surface minimale
de jeu? Que jouons-nous quand nous ne sommes
qu’une étincelle de vie?
Il ne restera peut-être plus qu’un mouvement,

une pensée, et pourtant ce détail menu est toute
notre qualité. Est-ce alors une voie nouvelle, d’utili-
ser le silence ou son corps pour mimer l’action?
Certes, cette proposition pourra en perturber

plus d’un.e. Mais je vous la pousse sur la scène pour
que vous puissiez la saisir.
Saisir cette chance de débuter en étant moins

qu’un personnage et d’en finir là où commence habi-
tuellement le jeu, au moment où vous êtes existant.
Le théâtre se referme pour cette fois, en espérant

avoir attisé votre curiosité.
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Disque-Monde - Revue
Par CHOCO

Il est des choses sacrées en ce monde… des
choses qui, lorsqu’elles sont dévoyées (même
par accident), sont plus difficiles à digérer qu’un
pain à la saucisse de Planteur J.M.T.L.G ∗.
Alors croyez-moi, lorsque la communauté de

fans de Pratchett a vu arriver le financement
participatif pour un JDR «Disque-monde, aven-
tures à Ankh-Morpork», nos ptits cœurs de rô-
listes ont fait des bonds. Niveau ressenti j’étais
clairement divisée en deux : la lectrice et la rô-
liste. Dansmon petit corps c’était lesmontagnes
russes et les deux étaient assises côte à côte,
l’une les bras en l’air, et l’autre les mains de-
vant les yeux. Valdinguées entre madeleines de
Proust et peur de la déception, les deux criant
de concert «Oh purée oh purée oh purée !!!».
Est-ce que cette nouvelle version gomme-

rait la lourdeur du système qu’on connaissait de
la version GURPS (qui avait le mérite d’exis-
ter †) ? Allait-on réellement retrouver la saveur
de l’œuvre du maître? Comment retranscrire
la profondeur des thèmes et surtout le fun des
aventures?
Puis le livret d’initiation est sorti et on a pu

tester.
Verdict : BANCO! (et ce n’est pas la Mort qui

parle). Cette version a la géniale idée de mettre
véritablement la narration au centre des règles,
proposant un système très simple à la frontière
du jeu sansMJ. L’ensemble est accessible même
aux néophytes mais sait contenter les fans. Et si

à ce jour nous n’avons eu que le livre de base en
PDF, l’ensemble de la gamme est très promet-
teur.
Après, pour avoir discuté avec l’un des boss

d’Arkhane Asylum lors du dernier OctoGônes,
les chefs du projet (Jack Caesar, Andrew Dou-
thwaite, Bryce Johnston) surveillent de près le
bébé que la compagnie niçoise est chargée de
distribuer dans sa VF. Enfin, cerise sur le gâ-
teau, le légendaire Paul Kidby est toujours aux
commandes des illustrations avec David Benzal
(un GOAT aussi), et ça mes ami.es c’est toujours
signe que gageure !!
L’ensemble (livre de base, suppléments et

ptits gadget inutiles donc indispensables ‡)
n’était pas donné mais on comprend facilement
les quasi 600% de réussite du financement.
Bref, j’espère que vous n’avez pas le mal du se-
cond degré parce qu’il va y en avoir des parties !

∗. Le bien connu Claude Maximilien Harmoni Transpire Planteur, alias Planteur Je-m’tranche-la-gorge
†. Beaucoup se servent actuellement du livre pour caler des meubles …
‡. Y’a des dés thématiques… je ne dirais qu’une chose : banane …

https://www.legrog.org/biographies/jack-caesar
https://www.legrog.org/biographies/andrew-douthwaite
https://www.legrog.org/biographies/andrew-douthwaite
https://www.legrog.org/biographies/bryce-johnston
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Dites, vous connaissez le jeu de rôle Solo?
Par NEZUMI

Ce qui est beau avec le jeu de rôle, c’est sa pluralité.
Plusieurs façons de jouer, plusieurs systèmes, bref, tout
le monde peut s’y retrouver. Et jouer en solo en est une.
A peine un an après mes premiers pas dans l’asso et le
monde rôliste, je découvre par hasard sur les réseaux qu’il
existe le JDR Solo.
Voila donc deux ans que je le pratique. Ce que je

peux lire en général sur les présentations des rôlistes qui
viennent découvrir ce mode de fonctionnement, ce sont
les complications à trouver une date en présentiel pour
dumulti, une vie bien remplie (job, famille), l’éloignement
entre joueurs réguliers ou l’absence d’asso/joueurs dans
la nouvelle ville mais aussi de la curiosité pour cette fa-
çon de jouer à notre hobby. Sans oublier les interactions
sociales qui peuvent constituer un frein pour certains. Le
solo est une belle solution !
La communauté du Solo est riche et variée et si nous

jouons seul, cela ne veut pas dire que nous sommes so-
litaires. Au contraire. On s’entraide, on évoque nos expé-
riences, nos blocages et il y a toujours quelqu’un pour ré-
pondre ou débloquer un point obscur d’une règle. Et nous
sommes aussi des joueurs de multi.
Nous connaissons tous les «livres dont vous êtes le

héros» (LDVELH) : un livre, un dé, un crayon. L’histoire se
crée avec un lancer de dé et suivant son résultat, on va de
pages en pages chercher la suite de l’aventure, on vit page
67, ou l’on meurt page 8 et on recommence l’aventure de-
puis le début (mais qui fait vraiment ça?). Un premier pas
dans le jdr, et en solo en plus !
Mais il existe d’autres façons de jouer au JDR en solo :

— soit on se passe de MJ,

— soit on se passe de Joueurs, ce dernier est bien plus
rare.

Il existe des jeux «clé en main» pour découvrir le solo
(Ironsworn, Ronin, Everspark, Microscope, La Voix du
Chat, Le Temple des Vents…), certains plus orientés sur
le journaling et narration (Après l’accident, Biblio-Bateau

de Fox Curio) et laissent la part belle à l’imagination. Cer-
tains se jouent avec des dés, d’autres avec un paquet de
54 cartes voire des tarots divinatoires.
Puis il existe le Solo avec les JDR du Multi : la Solo-

taisie, où tu émules ton MJ avec un oracle et utilises des
tables aléatoires, des cartes évènements pour construire
ton histoire au fur et à mesure. Cela permet de répondre
de manière aléatoire (mais pas trop) aux questions qu’on
poserait au MJ, et rebondir dessus. Le joueur n’a pas be-
soin de savoir plus que son personnage ce qui va arriver.
On peut garder la mécanique du jeu ou prendre celui qui
nous convient le mieux. Ainsi, jouer à D&D, Cyberpunk,
Mörk Borg, DCC, Mon Petit Poney ou SW est aisé. Un
point toute fois, suivre un scénario existant enlève tout
le plaisir de la surprise. Il est conseillé de jouer en bac
à sable. Une aventure commence souvent en allant boire
un coup à la taverne ou en allant chercher son pain !
Plus d’impératif de planning, une séance peut durer

dixminutes comme plusieurs heures. La faire en one-shot
ou débuter une longue campagne. Et comme on joue seul,
tous les médiums peuvent être utilisé : rien n’empêche de
jouer à haute voix, de s’enregistrer, de dessiner, d’écrire et
de faire du scrapbooking pour agrémenter son carnet, ou
juste prendre des notes.
Jouer en solo, c’est prendre son temps. On peut creu-

ser plus loin les émotions de son personnage. C’est aussi
une bonne méthode pour tester les règles d’un nouveau
jeu avant de le faire jouer. Cela m’a aidé alors que je deve-
nais toute jeune MJ.
Ce n’est pas une meilleure façon de jouer, mais une

autre façon de jouer au jeu de rôle.

Quelques liens pour découvrir le JDR Solo :

— ITA - Imagine ton Aventure : Site, Discord.

— Les Fondations de l'Imaginaire : Site, Insta

https://www.imaginetonaventure.fr/?srsltid=AfmBOorVAvLReGd2Zlc8kPWo7PINoCq3kwxUYsxzLff0CF59MBK57nhd
https://discord.gg/gznNfQ8tn
https://fondationsimaginaire.itch.io/?__cf_chl_f_tk=QVD0mL6T3vfrEoRNRMpvSEbQuOUbNUMesd_5a5UoOnM-1782842758-1.0.1.1-s4YJuyKO7svp1ar1pAZLNtWBGplGUNG3_Q79qHuh6pc
https://www.instagram.com/lesfondationsdelimaginaire?igsh=MWRpYndlaWxyYWc4cg==
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Horoscope Rôlistique de l’été
Par ELRICDD

x Bélier
Ce mois-ci, pour changer, vous aurez
une brillante idée. Le problème, c’est
qu’elle commence par “attendez, j’ai
un plan”. Et on vous connait les bé-
liers, la diplomatie, ce n’est jamais
votre fort. Les MJ commencent déjà à
transpirer.
Conseil : Tentez le yoga nom de gû !

c Taureau
Vous vous obstinerez à ne pas vou-
loir vous équiper correctement pen-
dant la moitié de la campagne. Vous
dépenserez ensuite tout votre trésor
dans une cape stylée mais inutile. On
voit que votre sens des priorités est à
géométrie variable.
Conseil : Votre priorité, c’est de chan-
ger vos chaussettes !

v Gémeaux
Vous incarnerez des personnages
complexes aux multiples facettes. Le
groupe retiendra surtout vos longs
moments d’indécision et votre capa-
cité à changer d’avis toutes les six mi-
nutes.
Conseil : Ça serait pas mal de la finir
cette campagne, non?

b Cancer
Vous allez adopter émotionnellement
TOUS les PNJ que vous rencontrerez
dans l’été. Oui, oui, tous ! Même le Gé-
rard qui ne faisait que passer par là,
ou la Guenièvre qui voulait juste ache-
ter des pâtes d’amandes !
Conseil : Pour un suivi de campagne
serein et apaisé de vosMJ, prenez des
notes !

n Lion
On sait que vous incarnez avec force,
et foie, vos PJ. Avant un combat fi-
nal, vous ferez un discours enflammé
pour donner de la force à votre
équipe. Malheureusement, ce beau
moment de roleplay ne restera pas
dans les annales comme personne

n’écoutait ; le groupe, y compris la
MJ, préférant discuter de la stratégie
pizza.
Conseil : Choisissez vos moments.

m Vierge
Vous vous rendrez compte que cela
fait trois ans, à une session par se-
maine, qu’une des règles du sup-
plément n’est pas appliquée correc-
tement. Vous vous empresserez de
la corriger et de l’expliquer à votre
groupe de PJ, qui n’aura pas intérêt à
moufter.
Conseil : Vous avez déjà pensé à la
session 0?

X Balance
Vous tenterez de maintenir l’équi-
libre fragile et la bonne entente du
groupe. Vous n’aurez pas d’autre
choix, comme à votre habitude, de
jouer les médiateurices dans un
conflit opposant deux camps : les
négociateurices vs les lanceurses de
chèvres enflammées.
Conseil : Ménagez-vous, c’est mieux
pour votre petit cœur.

C Scorpion
Votre regard mystérieux impression-
nera tout le monde. Vos MJ n’y voient
que du feu et ne se doutent de rien.
Pourtant, depuis le début, vous im-
provisez et comptez sur le reste du
groupe pour les résumés de parties.
Conseil : Aucun, ch’ui pas dingue !
Euh... posez cette dague...

V Sagittaire
Bon, si je dis que vous êtes les
meilleurs, on est d’accord que ça va
se voir que je ne suis pas objective?
Bon, ok, si vous insistez... Vous ouvri-
rez une porte, manifestement, piégée,
comme ça, juste pour voir. Les étoiles
admirent votre curiosité, le guéris-
seur un peu moins et le MJ ne s’en re-
met toujours pas.

Conseil : Ça serait pas mal d’écouter
un peu plus attentivement les descrip-
tions.

B Capricorne
Vous prendrez des notes détaillées et
sérieuses (contrairement aux can-
cers, voir ci-avant). Malheureuse-
ment, votre cahier collector spécial
JdR acheté à OctoGônes en mai et
relié en cuir deviendra illisible et col-
lant. Un échec critique de versage de
soda aura raison de lui.
Conseil : Montez votre dextérité, la
vôtre, pas celle de vos persos.

N Verseau
Vous proposerez une solution totale-
ment absurde et contre toute logique,
elle fonctionnera. Y’a pas à dire, vous
avez vraiment l’esprit du D20 avec
vous. Votre MJ envisagera d’ailleurs
une pause existentielle en se retirant
définitivement de la vie rôlistique.
Conseil : N’abusez pas des bonnes
choses, vous allez vous retrouver avec
des dés pipés.

M Poissons
Vous vous attacherez profondément à
l’un de vos personnages, juste avant
un jet de dé de votre MJ lui infligeant
beaucoup trop de points de dégâts im-
possibles à absorber. Les mouchoirs
seront demises et sont des objetsma-
giques très consommables.
Conseil : Changez de jeu, on a dit que
Runequest c’est d’la merde.

d
Conseil pour tous les signes : Bien
entendu, cet horoscope n’est abso-
lument pas sérieux et a été rédigé
au doigt mouillé. Ne suivez pas l’en-
tièreté des conseils. Le principal ça
reste de kiffer.
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Rubrique
NécroClawgique

Il y a les aventuriers cou-
rageux, qui font le choix de se
battre pour leur survie même
si les chances ne sont pas
de leur côté. Et puis il y a

ceux qui décident de se je-
ter à l'eau en pleine mer de-
puis un navire lancé à toutes
voiles, avec pour seul équi-
pement une bouée retrouvée
sur un marin noyé. Un paysan
aux réflexes de survie dou-
teux de Merry Dentbrock.

On devrait toujours évi-
ter de s'aventurer dans le Sé-
pulcre de la Sorcière des Ma-
rais, même en armure lourde,
quand on a qu'un seul point
de vie. Certains l'apprennent
trop tard. Noble Déchu de
Mörk Borg.

Les Petites
Oct'Annonces

Voici les dernières petites
annonces que nous avons re-
çues :

Échange dés "de luxe"
en métal contre modèles
plus lisibles et laissant des
trous moins profonds dans
le parquet.

Anonyme (qui n'a pas de
problème avec la boisson)
cherche remplaçant pour
annoncer sur Discord l'Oc-
tapéro du vendredi.

Perdu set de dés au To-
ken ou au Terminus. Leur
contenant : une boite en
forme de livre.

MJ débutant une carrière
prolifique cherche écran 5
pans, de préférence sur le
thème "Harry Potter".

Notre association souhai-
terait mettre des scénarios
de JdR à disposition sur le
site. Si tu veux faire par-
tie de l'équipe du projet,
contacte le bureau !

Créateur en artéfacts &
artisanat pour jeu de rôle
sur table cherche volon-
taires pour tester solidité
et fiabilité de cibles de tir
pour Nerfs.

La Gazette recrute ! Si tu
sens que la plume te titille
la paluche ou que le verbe
te stimule la glotte, viens
donc épandre ta prolifique
prose sur les pages du pro-
chain numéro ! Si tu as en
revanche trouvé un quel-
conque prétexte à glousser
dans les phrases précé-
dentes, voilà une raison de
plus de ne pas t'abstenir,
bien au contraire.

Si tu souhaites publier
une petite annonce dans
le prochain numéro de la
gazette, envoie le contenu
de ton annonce ainsi qu'un
sac de pièces d'or (ou de
saucisses) via Discord.
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Agenda des évènements

— Samedi 4 juillet 2026 - Musée Fossilea - 69380 Saint-Jean-des-Vignes
La géologie et les fossiles sont mis en avant dans ce musée récemment réhabilité du
Beaujolais ; parfait pour du JDR!
Plus d'Infos : fossilea.fr

— Samedi 22 août 2026 - Festival Les Gônes en Saône - 01480 Chaleins
Des tables de découverte JDR dans un festival autour des jeux familiaux et de la mu-
sique. Plus d'Infos : lesgonesensaone.fr

— Samedi 5 septembre 2026 - Art du Jeu - 69400 Villefranche
La deuxième édition d'une journée autour du jeu en plein centre-ville de Villefranche !

— Samedi 10 octobre - Salon Fantasy en Beaujolais - 01140 Saint-Didier-sur-
Chalaronne
La 12ème édition d'un festival dédié à l'imaginaire où nous proposerons... du JDR!Plus
d'Infos : fantasyenbeaujolais.fr

La blague navrante de l'édition
Au petit matin, dans un champ de blé, un petit pois portant cape et rapière rencontre un grain
de maïs armé d'un bouclier et d'une épée. Deux haricots verts les attendent déjà.
Que vont-ils faire?

Un bon duel.

https://www.fossilea.fr/
https://lesgonesensaone.fr/
https://www.fantasyenbeaujolais.fr/
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Nos médias

Notre association étant jeune, dynamique et connectée, vous pouvez nous suivre sur
Facebook, Instagram, Discord et notre site web ! Comment nous trouver sur les réseaux?
Suivez les liens ci-dessous, ou essayez donc de taper « Octaèdre Ludique » dans les onglets
recherche des dits réseaux et n’oubliez pas de vous abonner… on contrôle… c’est pas une
blague, on a des gens dont c’est le job !

— Facebook : https://www.facebook.com/octaedreludique

— Instagram : https://www.instagram.com/octaedreludique

— Discord : https://discord.com/invite/yYddBcUkd4

— Site web : https://www.octaedreludique.fr

Venir Jouer à Octaèdre Ludique

L'association se réunit le 2ème et 3ème vendredis de chaque mois à partir de 19h à la salle
du Terminus située au 112 Place de la Gare à Villefranche-sur-Saône.

Inscriptions sur notre serveur Discord.
Pour nous rejoindre, rends-toi sur https://www.octaedreludique.fr, puis clique sur le bouton
Discord. Nous nous ferons un plaisir de t'accueillir et de t'indiquer comment t'inscrire aux
parties !
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